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Barndommen er en skiftende størrelse

Det traditionelle børneliv

• Børn i flok
• Få organiserede aktiviteter 

• Yngre børn lærer lege af ældre 
børn

• Leg foregår ude

• Legekammerater nær hjemmet

Det aktuelle børneliv

• Færre børn og færre flokke
• Flere organiserede aktiviteter 
• Børn er sammen med 

jævnaldrende

• Legen flytter ind i boligen
• Legekammerater geografisk 

spredt
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‘Bedroom culture’ og det moderne børneliv

‘Soveværelseskultur’ (Livingstone 2007)
! Børnelivet flytter ind på børneværelset
! Mediebrugen individualiseres

! Frirummene flytter online 

Implikationer for børne og ungdomslivet:

! Desegmentalisering: overskridelse af tid og rum 
! Kommerciel tænkning i børne- og ungdomsliv bliver mere 

omfattende
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Computerspil og børneliv
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Computerspil og klassiske legefænomener

Skydespil og landskabslege

• Røvere og soldater i 
Counterstrike

Virtual life og rollelege

• Far, mor og børn i 

The Sims
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Computerspillet som hverdagsfænomen
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Computerspillet tjener forskellige formål i hverdagen

Fokuseret samvær
- Kan sammenlignes med fodbold eller skak
- Computerspillet som en måde at hænge ud med andre på

Individuel adspredelse
- Kan sammenlignes med bøger eller tv

- Computerspillet som en møde at søge et individuelt frirum på
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Spillet i hverdagen

Individuel adspredelse (non-kompetitivt solospil): 
...til svømning skulle man være den bedste, og i skolen 
skulle man være den bedste, og så var det bare meget rart 
at komme herhjem bare for at hygge lidt og sådan noget 
der… 

Hobby og samleobjekt (holdspil + solospil)
...Så hvis du ser her, så er det den her udgave, en 
Gameboy Advanced XP, og så er det en Tribal, og det er 
fordi, det er det her mønster eller hvad man skal kalde det. 
Og så den, der kommer bagefter, så har vi en pink en, eller 
lyserød, og det er så Nintendo S Light. Jeg har også den 
originale Nintendo DS... 

Måde at opretholde venskaber på (kompetitivt holdspil)
…Jeg har spillet rigtig meget med mine gamle venner på 
min gamle skole, og dem spiller jeg stadig med… 

Dias 9
19.03.2020



Tekst starter uden 

Sted og 

Enhedens 

Bekymringerne om spillene

Den gamle: 

vold i spil

Den aktuelle: 

spilafhængighed

Den voksende: 

Nye forretningsmodeller

Kommercialisering af leg og samvær
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Vold i computerspil
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Afhængighed?

Dominerende perspektiver
! Neurofysiologi: Udløsning af 

dopamin i hjernen (baseret på 
forsøg med mus)

! Psykologi: 
afhængighedsdiagnose 
bygget over gambling-
diagnosen

Alternative perspektiver

! Generationskonflikt og 
fejlslagne familiepraksisser

! Rollekonflikter og teenageres 
work/life balance

! Livskrise ved overggang til 
voksenlivet
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Nye forretningsmodeller i online spil

The monetisation of childrens' culture on youtube. September 25th 2018
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Nye forretningsmodeller i online spil

The monetisation of childrens' culture on youtube. September 25th 2018

Hamari & Järvinen 2011
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Eksempler på spilmekanikker 

Anskaffelse
! ‘Hire a friend’ 
! ‘Friends as nighbours’

Fastholdelse
! Strategisk belønning 

! Sociale netværk

Monetarisering

! Dobbelte møntfødder
! ’Kunstige forhindringer’
! Loot boxes
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Fortnites forretningsmodel
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Steams platformsøkonomi
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Hvad med youtube?
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Implikationer for børn og unge

Her-og-nu:
! Lommepenge-problematikker
! Upassende reklamer 

! Scams og ulovlig ganbling

I et bredere perspektiv

! Varegørelse af leg og socialt 
samvær

! ‘Gamblificering’ af økonomien 
og den økonomiske forståelse

! En ny digital ulighed?
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Pædagogisk rammesætning af gamer-kulturen

Inkluderende fællesskaber

! Pædagogisk rammesætning og tiltag mod mobning

Fra forbruger til medborger

! Lige adgang, Kritisk refleksion over forretningsmodeller

Social kapital

! Socialt netværk, bro til nye fællesskaber
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